ARCHEOPARK
LIPTOVIA

Projekt Zivej pravekej osady pod
Nizkymi Tatrami

Obec Partizanska

%'yArcheolégiaSK v
....vykopana minulost z prvej ruky Lupca




Archeologicky park (OPEN AIR MUSEUM) je
najmodernejSou formou prezentacie archeologického a historick§
kultirneho dedistva v prirode. Na rozdiel do archeoskanzenov, ki
sa spravidla buduju priamo na miestach archeologickych objavo
archeopark je umelo vybudovany areal. VSetky objekty a realie v
vychadzaju z konkrétnych nalezovych situacii a pri ich konstrukc
uplatiuju aj povodné technologické postupy. Navstevnici sa tu
interaktivnou formou moézu zoznéairs dobovym zivotom a
pravekymi technolégiami: vyskusai pripravu stravy, tkanie odevo
vyrobu keramiky, metalurgiu kovov, vyrobu minci, pracu s

kamennymi sekerami a inymi pravekymi nastrojmi, alebo m

obilia. RGzne aktivity tak ponukaju v kombinacii s atraktivnym

prostredim nezabudnuiteé zazitky pre vSetky kategorie zaujemco
Su zarova prezentaciou remeselnickej a technickefzosti nasich
predkov a kontinuitfudovych, nabozenskych, narodnych a
kultirnych tradicii. Zdruzenie EXARC v &isnosti zastreSuje takmg
200 takychto archeoparkov vo viac ako 30-tich krajinach Europy

navstevno®u radovo v desiatkach tidiadi raine.
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Experiencialna archeologia- zazitkova archeolégia

- jeden z vémi cinnych spb6sobov popularizacie vedy — muzea,
skanzeny, akcie pre verejmp$estivaly, tvorive dielne
Experimentalna archeologia— metédy overovania

archeologickych teorii a hypotéz (predovsetkym v oblasti
pravekych technoldgii) formou experimentu

Obidve zlozky sa vzajomne dohiajl !

Archeoskanzeny v Eurépe




Liptov patri z Wadiska cestovného ruchu k najlukrativnejsi
destinaciam a kme ho navstivi priblizne 1 milién turistov.
Kombinacia prirodnych zaujimavosti, ponuka zimngch
letnych Sportov, aquaparkov a kulturnych pamatihatino
predutuje region Liptov-Tatry na idealne miesto travenia
vol'néhocasu aj pracovno-relagaych aktivit. Dobudovavanie
siete ubytovacich kapacit a lyziarskych prevadzdksnej,
ako aj rozSirovanie aquaparkov v B&geej a Lipt.Trnovci
zvySuje trhovy potencial exponencialne. V zaplave
komegnych atrakcii vSak absenutuje destinacia, ktora by
ponukla aj witd pridanu hodnotu vo forme edude -
relaxanych aktivit pre vSetky kategorie navstevnikov oegi
Liptov-Tatry. Vwsoky dopyt po takomto druhu vyzitiajlepsie

demonstruje navstevnostnografického skanzenu v Pribylin

a muzed'udovej architektury na Vikolinci, ktora sa pohybuj

na urovni 50 - 60 tisic domacich a zahtawyich turistov za

rok.




Archeoparl Liptovia je projekt zivej pravekej osady, ktora sa buduje
malebnom podhorskom prostredi na upéati Nizkych Tatier. Na ploch
ha tu postupne vyrastie komplex drevenych obytnych a hospodarsk
stavieb, ktory chronologicky dokumentuje osidlenie Slovenska od
paleolitu az po slovanské obdobie.c8&ou ponuky bude aj predaj
roznych suvenirov, publikacii a replik archeologickych nale&ov,
syrovych Specialit v originalnom prevedeni. Cely areal, tak poskytng
mnozstvo prilezitosti na r6zne programove akcie, festivaly, workshc

prezentacie pre Siroké spektrum navstevnikov s céhano prevadzkou.

V periodickych intervaloch chceme priblizzaujemcom také atraktivn

podujatia ako napr. majstrovstva sveta v orani pravekym zapraho
keltsky sviatok, de stredovekych rytierov, festival doboveho piva a
pravekej kuchynéi Den archeoldgie, kde sa budu prezentova
vysledky, postupy a metody archeologickej vedy popularnou formo
Takto komplexne koncipovany projekt je v ramci Slovenska doteraz
ojedinely a sme presveéeni, ze sa stane nielen vyznamnou turisticko

atrakciou Liptova, ale najde tiez odoz#aleko za hranicami




Areal archeoparku sa nachadza na kwom priestranstve, juzne od
obce PartizanskBupca, ktora lezi na hlavnej exponovanej ceste mec
Ruzomberkom a Liptovskym Mikulasom. Plocha patri do extravilan
obce PartizanskBupca, smerom na juh od dediny, pevej strane nad
ustimLupcianskej doliny. Cez dolinu vedie vijSia komunikacia
3.triedy medzi Partizanskdiupcou a Liptovskou Luznou, s priamym
napojenim na hlavny cestiigh na Bansku Bystricu (pripravovana

rychlostna cesta R1). Areal ma rozlohu 5,5 ha.
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Lokalizdcia aredlu archeoparku




Areal archeoparku bude rozdeleny do nidkah samostatnych
casti.V prednejcasti(rozloha cca 1,7 ha) za vstupnou branou
umiestneny komplex pravekych stavieb — paleolitistay,
domy a chaty z doby kamennej &alsovania narodov, tkaka
dielna, studha, chlievy pre zvierata, praveké polia, hianska
dielna, mincowa.V strednegasti arealisa vd'alSej etape
vybuduje slovansky dvorec s expoziciou stredovilehyne, zza
nim bude detsky areal, favej strane pod lesom planujeme v
druhej etape vybudovarirodny amfiteater, ktory bude sl6izi
pocas festivalov a inych spalenskych akciiZadnacag” arealu
sa vyuzije na ohrady pre zvierata (ovce, kozy,wakod.), v
priestore byvalej lesnej Sko6lky bude moznéagsofestivalov
zriadit ubytovanie pre &astnikov, v lete pripadne detsky tabor
tretej etape planujeme vybudovta niekd’ko dobovych

ubytovacich komponentov v Style pravekej architgktipolu s

tym chceme postawrepliku kniezacej mohyly v podobe muze

a reStauracie.




Plochy jednotlivych etap

[ l.etapa - 17 110,85m"
I !etapa- 27 480,70 m"
Bl 11 etapa -6 79992 m°
Obvod parcaly |.atagy - 545,05 m
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LEGENDA

stanovy pribytok
palediticky stan

neoliticky dom

neolticka chata

neolticka sypka
eneolticky dihy dom

zrub z doby bronzove|
zasobnikova jama na ohilie
metalurgicka dieliia

hlinik k ereol. dihému domu
tkécska dielfia

studfia

keltska chata

mincovia

hrnéiarska dielfa a pec
mohyla

vstupna brana

wc

rondel

logisticka budova
germansky dom

aredl praveksf dopravy - bufet
vyhliadkova veZa
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vstupna brana wstupnd brana vstupna brana
do redtauricie do archeoparku do ubytovace] Easti

Situdcia — |. etapa




Vizualizacia

Vizualizacia

Vizualizdcia




Vizualizdcia Keltského parku
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o8 vizualizdcia Keltského parku
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Rekonstrukcie objektov







Rekonstrukcie objektov
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OBSAH VYKRESU:
OBJEKT C.13 KELTSKA CHATA

Rekonstrukcie objektov




Rekonstrukcie dobovych odevov







Lvieratd, amfitedter, detsky aredl







Ubytovanie v pravekom Style
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